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Descripcion general y enfoque (se sugiere un maximo de 22 lineas)

El curso de Introduccion a R tiene por objetivo introducir a las y los estudiantes al uso
y ejecucion de cédigos de automatizacion computacional para el analisis estadistico en
el software de programacién R. El curso contempla dos fases principales que se
desarrollardn a lo largo del semestre: La primera fase contempla el aprendizaje de
codigos o funciones bésicas pero esenciales para entender la logica y uso de R. Estal
fase contempla la ejecucion de comandos para cargar datos al programa, limpiar bases
de datos, y realizar analisis asociados a estadistica descriptiva e inferencial; la segundal
fase, contempla el uso del cddigo ggplot para realizar analisis asociados a estadistical
descriptiva e inferencial, y la obtencién de gréficas de alto estandar profesional. Este
CUrso no es un curso de estadistica, sino un curso de introduccion a la programacion
en R, donde se ejecutardn comandos para el analisis estadistico. En esta version del
curso, las bases de datos utilizadas podrian ser en Inglés, y corresponder a campos de
la Geografia Fisica o bases de datos de otros paises, sin embargo, el uso de las
técnicas y codigos es universal para cualquier otra disciplina de la Geografia Humana,
Geografia Ambiental y Riesgos.

Requisitos del estudiante

Un nivel adecuado de conocimiento de estadistica descriptiva e inferencial, ademas
de jmotivacion y ganas de aprender!

Objetivos de la asignatura (general y especificos)
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Objetivo general:
Introducir a lenguaje de codificacion computacional en el software R

Objetivos especificos:

- Aprender funcionalidades basicas asociadas a R y al manejo de bases de datos.
- Aprender funcionalidades bésicas asociadas a la estadistica descriptiva.

- Aprender funcionalidades basicas asociadas a la estadistica inferencial.

- Aprender funcionalidades basicas asociadas a la graficacion de resultados.

- Inspirar curiosidad y confianza acerca de R para usos futuros.

Contenidos

Unidad 1: Introduccion a la interfaz de R y funciones elementales.

Unidad 2: Importacion y manejo de datos.

Unidad 3: Estadistica descriptiva y generacién de gréaficos exploratorios.
Unidad 4: Estadistica inferencial y generacion de gréficos.

Unidad 5: Analisis, manejo de datos y generacion de graficos usando ggplot.

Estrategias de ensefianza-aprendizaje (metodologia)

La metodologia de clases se basara integramente en un enfoque practico y aplicado,
gue involucra directamente el uso del software R, es decir, el hands-on sobre el
programa.

Sistema de evaluacion

Dos pruebas de céatedra que involucran el uso directo del programa R. Cada prueba
contempla un 50% de la nota final del curso. Dichas pruebas consisten en la aplicacion
de los cbédigos aprendidos.

Asistenciay aprobacién del curso
- El curso sera aprobado con una asistencia minima del 80% de docencia teorica y préactica.

- Se aceptaran licencias médicas debidamente acreditadas por el SEMDA y Secretaria de Estudio de la
FAU. Requisitos de aprobacion.

- Se puede recuperar (Solo por motivos debidamente justificados de salud, siguiendo protocolo de la
Escuela de Geografia), solo una prueba del curso.

- El curso se aprueba en primera instancia con la componente tedrica y practica APROBADA con nota
igual o superior a 4.0.- - Notas inferiores a 4.0 (componente teérica y/o practica) deberan rendir examen
en la semana 18.

- Examen es aprobatorio/no aprobatorio.
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Documentacion Bibliografica

Recursos web:

https://posit.co/download/rstudio-desktop/

https://www.rdocumentation.org/

https://www.r-project.org/
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