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Nombre del seminario

NARRATIVAS AUDIOVISUALES Y REALIDAD VIRTUAL

Palabras Clave

Cine, Realidad virtual, Inmersion, Percepcion.

Descripcion general del
Seminario
(no mas 500 palabras)

Considerar: enfoques
tedricos y metodoldgicos
que se trabajaran.

Linea de investigacion a la
que se adscribe.

Indicar si el seminario se
relaciona con proyectos de
investigacidon en curso o
finalizados.

=> Enfoque:

Con un enfoque de investigacién interdisciplinaria y experimental,
el seminario se centrara en estudiar la realidad virtual aplicada a
diferentes disciplinas, con énfasis en la comprension de las
narrativas utilizadas.

1. NARRATIVA: Estudiaremos los saberes mas recientes en el
estudio de la percepcién audiovisual en realidad virtual, pasando
de una comprensidon tedrica de los Ultimos hallazgos en este
campo a un estudio practica de obras audiovisuales en realidad
virtual en términos de su narrativa audiovisual.

2. EXHIBICION: Estudiaremos la circulacion de obras de realidad
virtual en términos de sus diferentes utilizaciones (periodismo
inmersivo, videojuegos, videoclip, peliculas, entrenamiento, etc.)
¢Qué narrativas son utilizadas para fines expositivos en museos y
qué diferencia estas obras de las piezas cinematograficas en
realidad virtual?

=> Linea: investigacidn en cine y tecnologias inmersivas.

=> Proyecto en curso: este seminario se relaciona con el
proyecto denominado "“Darwin en Chile”, impulsado por la
Rectoria de la Universidad de Chile, cuya finalidad es la
investigacién, concepcién, produccién y exhibicion de obras de
realidad virtual con fines de difusién cultural.

Temas posibles de
Investigacion

Considerar: n de
proyectos a guiar
dentro del seminario, y
estudiantes por grupo.

=> Temas vinculados en el seminario:

1. NARRATIVA: Estudio de la narrativa audiovisual en realidad
virtual: analisis de particularidades narrativas, visuales, sonoras y
tecnoldgicas de este formato;




2. EXHIBICION: Estudio de la experiencia del usuario de realidad
virtual, en correlacién con el analisis de los contenidos expuestos.

=> Proyectos/estudiantes:

Se aceptard un maximo de 6 estudiantes para desarrollar un
proyecto pertinente a las tematicas del seminario. Maximo total
de 12 estudiantes en el seminario.

Se valorara positivamente la curiosidad por diversas areas del
conocimiento, el interés por la creacidon audiovisual y el
conocimiento del inglés en lectura, la disciplina y la regularidad.

Descripcion del (los)
enfoque (s)
metodolégico (s) a
trabajar

=> Metodologia:

Los estudiantes podran conocer ejemplos concretos de cdmo se
diferencia el cine convencional de las peliculas de realidad virtual,
en sus aspectos narrativos y de exhibicion. Se estudiaran
métodos empleados en el analisis de la recepcién individual y
colectiva de obras audiovisuales en realidad virtual.

El seminario combinarad el estudio de fuentes bibliograficas vy
referencias filmograficas, con actividades practicas de analisis
experimental de obras audiovisuales en realidad virtual.

Maximo de estudiantes
a inscribir (minimo 4y
maximo 25)

=>Minimo: 6 estudiantes (1 grupo).

=>Maximo: 12 estudiantes (2 grupos).
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comdn (no mas de 5
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