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Los problemas son complejos … 

 ¿Cómo empezar? 

 Formular un modelo! 

 

 ¿Qué es un modelo? 

 Es una simplificación de la realidad 

 Permite comprender mejor el sistema 
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La receta … 

 Determinar / Identificar: 

 Actores involucrados 

 Procesos involucrados 

 Estados involucrados 

 

 Constantes 

 Información requerida por cada parte 

CC3501 - Modelación - Daniel Calderon S. 4 



Ayudas para modelar … 

 Diagramas de clases 

 Diagramas de flujo 

 Máquinas de estado 

 Estructuras de datos 
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Diagramas de Clases 

 Una clase sirve para definir un tipo de 
actor. 

 

 Encapsula sus características (atributos) y 
las acciones que se pueden hacer con él 
(métodos). 

 

 Ejemplos: 
 Mario: personaje, escenario, enemigos, bloque, 

hongo, estrella, etc… 

 Banco:  cliente, fila, guardia, cajero, … 
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Diagramas de Clases 

Elemento estructural: Clase 
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Figura

- origen : Punto

+

+

+

mover (Punto destino)

redimensionar ()

visualizar ()

: void

: void

: void

Nombre Atributos 

Operaciones 



Diagramas de Clases 
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Diagramas de Clases 
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Diagramas de flujo 

 Sirven para esquematizar procesos. 

 

 Se ejecutan distintas acciones según 
determinadas variables. 

 

 Actúan a nivel de condicionales y loops. 

 

 Ejemplos: 
 Banco: ingresar, esperar, ser atendido, salir. 

 Disparar: pulsar gatillo, disminuir balas, bala 
volando, verificar choques de la bala, destruir, … 
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Diagramas de flujo 
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Diagramas de flujo 
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Máquinas de estado 

 Un mismo actor puede comportarse de 
distintas formas … 
 Según el contexto 

 Según su historia 

 

 Opera al interior de un “actor”. Determinando 
el tipo de conducta. 

 

 Ejemplos: 
 Semáforo: verde, amarillo, rojo 

 Mario: caminar, saltar, agacharse, correr, etc… 

 Juego de cartas: fase 1, fase 2, fase 3 
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Máquinas de estado 
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Máquinas de estado 

CC3501 - Modelación - Daniel Calderon S. 15 



UML 
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Estructuras de datos 

 Un programa tiene 2 niveles: 

 Procesamiento 

 Datos 

 

 Las estructuras de datos organizan la 

información para procesarla de mejor 

forma. 
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Estructuras de datos 

 Vectores 

 Matrices 

 Listas enlazadas 
 Simples, dobles, circulares, por saltos, etc… 

 Pilas (Stack) 

 Colas (Queue) 

 Árboles 
 Binarios, quadtrees, octrees, etc… 

 Grafos 

 Tablas de Hash 

 Etc… 
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Estructuras de datos 

Stack 

 LIFO: 

 Last In – First Out. 

 

 Ejemplos: 

 Mazo de cartas, Pila de 

libros. 
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Estructuras de datos 

Queue 

 FIFO: 

 First In – First Out 

 

 Ejemplos: 

 Fila del banco, set 

de acciones en el 

computador, autos 

esperando al 

semáforo. 
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Estructuras de datos 

Quadtree 
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Estructuras de datos 

Octree 
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Estructuras de datos 

Grafos 
 Aplicaciones: 

 Red de energía 
eléctrica 

 Red de internet 

 Red de celulares 

 Ciudades y caminos 

 Jerarquía de tareas 

 Etc… 

 

 

 Todo árbol es un 
grafo. 
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Estructuras de datos 

 Los algoritmos operan sobre estructuras 

de datos: 

 Búsqueda binaria, en árbol binario. 

 Ordenamiento en arreglo. 

 Ordenamiento en lista enlazada. 

 Multiplicación matricial sobre arreglos. 

 Etc… 
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Estructuras de datos 

 Primero: Problema 

 Segundo: Estructura de datos y 

algoritmo solución. 

 

 La(s) estructura(s) de datos deben 

simplificar el problema. 
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