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En esta clase veremos:
Sintaxis:

● Variables
● Condicionales
● Ciclos
● Funciones
● Clases
● Objetos



  

Variables:
●Las variables son dinámicas
●No hay que definir un tipo

x=10
y=1.0
x=y
z=”hola”
y=z



  

Condicionales:
if condicion:
instrucciones

elif condicion:
instrucciones

else:
instrucciones

La condición no
 va entre paréntesis,

Y lleva los “ : ”
Al final

Indentación:
Las instrucciones siempre se encuentran

un nivel más adentro



  

Ciclos y listas:
while condicion:
instrucciones

a=[] #inicializa lista vacía
a=[1,2,3] #inicializa lista 

con elementos 
a.append(20) #agrega al final 

de la lista
for elemento in a:
instrucciones



  

Ejemplo
edad=0
while edad<18:
edad=edad+1
if edad==18:
print “Ya soy mayor de edad!”

else:
print “Tengo ”+str(edad)+“ años.”



  

Funciones:
def funcion(param1,param2,...):
instrucciones
return var1,var2,...

No es necesario definir previamente qué es lo 
que retorna la función, y puede retornarvarios valores

La cantidad de parámetros puede ser
cero, uno o muchos.



  

Ejemplos
def sumaCuadrados(x,y):
z=x**2+y**2
return z

def Cuadrados(x,y):
xc=x**2
yc=y**2
return xc, yc



  

Clases Y Objetos
class ClaseNueva:

def __init__(self, arg1,...):
self.varDeInstancia=arg1
self.otraVarDeInstancia=”yujuu\0/”
.
.

def metodo(self,arg2,...):
Instrucciones

def otroMetodo(self):
MasInstrucciones

class OtraClaseNueva:
def __init__(self, arg3=3):

self.vardeInst=arg1
.

Todos los
métodos,

 incluido el
constructor,

 reciben como
 parámetro

a self



  

Clases Y Objetos
class ClaseNueva:

def __init__(self, arg1,...):
self.varDeInstancia=arg1
self.otraVarDeInstancia=”yujuu\0/”
.
.

def metodo(self,arg2,...):
Instrucciones

def otroMetodo(self):
MasInstrucciones

class OtraClaseNueva:
def __init__(self, arg3=3):

self.vardeInst=arg1
.

El parámetro arg3=3
Dice que su valor
 por defecto es 3

Constructor

Métodos



  

Ejemplo
class Coche:
    #Abstraccion de los objetos coche.
    def __init__(self, gasolina):
        self.gasolina = gasolina
        print “Tenemos”, gasolina, “litros”
    def arrancar(self):
        if self.gasolina > 0:
            print “Arranca”
        else:
            print “No arranca”
    def conducir(self):
        if self.gasolina > 0:
            self.gasolina -= 1
            print “Quedan”, self.gasolina, “litros”
        else:
            print “No se mueve”



  

Ejemplo de uso de Clases y Objetos
>mi_coche = Coche(3)

● Tenemos 3 litros
>mi_coche.arrancar()

● Arranca
>mi_coche.conducir()

● Quedan 2 litros
>mi_coche.conducir()

● Quedan 1 litros
>mi_coche.conducir()

● Quedan 0 litros
>mi_coche.conducir()

● No se mueve
>mi_coche.arrancar()

● No arranca
>print mi_coche.gasolina

● 0



  

Instalación de 
Python



  

●Instalacion de Python en Linux

● Ubuntu: $sudo apt-get install python
● Archlinux: $sudo pacman -S python2
● Ejecución en Linux:
● ● Ubuntu: $python
● ● Archlinux: $python2



  

Instalación de Python en Windows

● Instalación en Windows:

Python-2.7.1.msi

Recordar Directorio NO modificar nada

http://www.python.org/download/releases/2.7.1/


  

Instalación de Python en Windows

Abrir propiedades del sistema (win+pause)
y modificar variables de entorno

Agregar en la variable 'Path' la el directorio
donde instaló python



  

Ejecución de Python en Windows

Inicio → ejectuar → 'cmd' → >python
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