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Operaciones Básicas 
• Las operaciones aritméticas básicas son: + - * / ˆ que pueden 

combinarse con paréntesis. El orden de prioridad en la 
evaluación de una expresión aritmética es: 

 

1. Cantidades entre paréntesis 

2. ˆ 

3. * / de izquierda a derecha 

4. + - de izquierda a derecha 

 

Reconoce los siguientes tipos de variables: 
 

 

  

 



Operaciones Básicas 
• MATLAB trabaja internamente con aritmética IEEE (i.e.15 

cifras significativas). La forma de imprimir los resultados en 

pantalla se controla con la sentencia format. De igual forma se 

puede modificar el formato desde la opción Preferences, menú 

File. 

 

  

 



Operaciones Básicas 
• Los nombres de variables pueden contener cualquier 

combinación de letras, números y el símbolo _ , aunque 

siempre comenzando por una letra. MATLAB tiene variables 

predefinidas como: 

 

  

 



Notas 
• Si queremos suprimir la salida de las variables por pantalla, 

hay que añadir un “;” al final de cada sentencia. Esto es útil 

cuando se ejecuta un fichero de órdenes en MATLAB. Pueden 

escribirse varias sentencias en una línea separadas por “;” o 

“,”. 

• La sentencia clc borra la ventana de comandos. 

• Si no se asigna un resultado a una variable, por defecto lo 

asocia a la variable ans. 

• Los comentarios en MATLAB deben ir precedidos por el 

símbolo %. 

• La orden clear all borra el contenido de todas las variables y  

funciones. 



Utilidades 
• Emplear help comando o helpwin comando permite obtener 

información sobre comando. 

• Para abortar una tarea en MATLAB utilizar CTRL + c. 

• Para medir el tiempo de cpu consumido por un bloque de 

sentencias pueden usarse: 

 

 

• Entrada de datos por teclado: Para este fin está la función 

input, con sintaxis: 

 

 

 

     siendo la primera para valores numéricos y la segunda para  

     variables tipo carácter. 



Utilidades 
• Salida de datos formateados: La función adecuada es: 

fprintf(’format’,vars) 

     donde vars es una lista de variables separadas por comas y 

     algunos de los elementos que pueden escribirse en format 

     vienen dados en la tabla siguiente: 

 



Utilidades 
• Con P y Q números enteros no negativos. P indica la longitud 

mínima de caracteres que se usará para escribir el número y 

Q el número de dígitos de la parte decimal. 

 

 

 

• La sentencia disp(X) es una forma simple de imprimir la matriz 

X sin su nombre o un texto si X es una variable caracter. 



Funciones Predefinidas 
• help elfun 



Funciones Predefinidas 



Funciones Predefinidas 



Vectores y Matrices 
• En MATLAB tienen un lugar privilegiado los vectores y 

matrices. De hecho, podríamos considerar que es el único 

tipo de variable que existe (un escalar se considera como una 

matriz 1 × 1). 

 



Vectores y Matrices 
• Los elementos de una matriz se introducen por filas, 

separándolas con ; y en cada fila se separan por comas o 

espacios en blanco. La notación a:b:c sirve para construir 

vectores fila comenzando en a, incrementándose por el valor 

b hasta c. El comando whos lista las variables empleadas, el 

tamaño, espacio que ocupan y la clase. 

 

 



Vectores y Matrices 
• Para convertir un vector fila en un vector columna (o 

recíprocamente) se utiliza la transposición, que viene 

denotada por  ‘ . 

 

 



Vectores y Matrices 
• Podemos efectuar las siguientes operaciones entre matrices, 

siempre que estén definidas: 

 



Vectores y Matrices 
• Hay varias funciones que permiten manejar y definir matrices 

de forma cómoda, como: 

 



Vectores y Matrices 



Iteraciones 
 

• Sentencia for:  

 for  i=i0:ipaso:ifinal  

 % expresiones lógicas 

 end 

 

 

• Sentencia if: 

 

 



Iteraciones 
 

• Sentencia while: 

 

 

 

 

     que ejecuta el bloque de sentencias mientras la condición sea     

     cierta. break termina la ejecución de bucles for o while. En     

     bucles encajados, termina la ejecución sólo del bucle más    

     interno. 

  

 



Script y funciones: m-file 
• Un script m-file permite almacenar comandos MATLAB y 

poder ejecutarlos posteriormente, . . . . Prácticamente muchos 

de los ejemplos anteriores se podrían haber escrito en este 

formato. 

• Una función m-file permite escribir funciones estilo MATLAB 

de manera que acepten argumentos de entrada y de salida, 

siendo su forma general: 

 

  

• Puede emplearse return para salir de una función. 



Gráficos 
• 2D: El dibujo más sencillo se realiza con plot(x,y), siendo x e 

y vectores, que dibuja la poligonal que une los puntos (xi, yi), i 

= 1, . . . , n. 

 



Gráficos 
• También existen las siguientes instrucciones útiles: 

 

 

 

 

 

 

• axis: Control de ejes: 

 



Gráficos 
• text(x,y,’texto’): Añade texto al gráfico en el punto de 

coordenadas (x,y). 

• title(’titulo’): Añade título en la parte superior del dibujo. 

• xlabel(’etiqueta x’): Añade etiqueta x en el eje de abcisas. 

• ylabel(’etiqueta y’): Análogo a xlabel, pero para el eje de 

ordenadas. 

• legend(’text1’,’text2’,...,pos): Añade al gráfico las leyendas 

text1, text2, . . . como etiquetas. La colocación depende del 

valor de pos: 

 

 

 

 



Gráficos 
 

 

 

 



Gráficos 
 

 

 

 



Gráficos 
• La ventana gráfica de MATLAB puede albergar varios gráficos 

independientes. Esto se hace con la orden subplot(mnk) o 

subplot(m,n,k). Esta divide la ventana gráfica en una matriz 

m×n de subventanas, realizando el dibujo en la ventana k, 

contando por filas. 

• Para dibujar expresiones matemáticas, puede resultar 

preferible emplear la orden fplot (’funcion’, dominio), que 

genera de manera automática el dibujo. 

 

 

 



Gráficos 
 

 

 



Gráficos 
• La ventana gr´afica de MATLAB puede albergar varios 

gráficos independientes. Esto se hace con la orden 

subplot(mnk) o subplot(m,n,k). Esta divide la ventana gráfica 

en una matriz m×n de subventanas, realizando el dibujo en la 

ventana k, contando por filas. 

• Para dibujar expresiones matemáticas, puede resultar 

preferible emplear la orden fplot (’funcion’, dominio), que 

genera de manera automática el dibujo. 

 

 

 



¿Consultas? 


