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1.- Calcular Ü

2.- Calcular yjy ,
Y á?

3.- Sacar írxá

↳El producto cruz .

Para efectos del curso
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Dinámica

Cómo abordar ejercicios

1- Cinemática : Describir el movimiento de la partícula
• Elegir un sistema de coordenadas con su origen respectivo

• Calcular los vectores Fa
,
TÉ
,
EH

.

2.- Dinámica :

• Hacer un DCL

• Anotar las fuerzas externas Ei Éi
.

.

• Aplicar la 2da ley de Newton diciendo Ei Éi
.

-

_ miáce ,

Con Ía siendo la
que sacamos en el paso 1 .

3.- Escribir las ecuaciones de movimiento escolares :

e. Esto es separar la ecuación de E- maia en cada
eje

coordenado
, quedando solo los componentes escolares

.

4- Desarrollar el ejercicio :

µ
antes de este paso no suelen usarse

.

• Aquí recién hacemos la EDO .

'

a. Aquí usamos las condiciones iniciales para integrar la EDO
.
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