
JUEGOS EVOLUTIVOS

Aplicación de teoría de juegos inspirado en las dinámicas de cambio de 
frecuencia genética de poblaciones.

Ayuda a explicar las conductas de distintas especies de animales y otros 
organismos.

Es importante tener en cuenta que no nos estamos refiriendo a una 
estrategia conscientemente ideada por el individuo. En biología, las 
estrategias son rasgos genéticamente heredados que controlan la 
acción de un individuo, de forma análoga a los programas informáticos. 
El éxito de una estrategia está determinado por cuán buena es la 
estrategia en presencia de estrategias competitivas (incluido ella 
misma) y de la frecuencia con la que se utilizan esas estrategias.

Lectura recomendada: El gen egoísta (Richard Dawkins)-

Estrategia Evolutivamente Estable

En teoría de juegos, una estrategia evolutivamente estable (o EEE) es 
una estrategia que, si es adoptada por una población, no puede ser 
invadida por ninguna otra estrategia alternativa.

Tiene que ser un equilibrio simétrico, es decir, todos los jugadores 
deben jugar la misma estrategia s.

Si (s,s) es un EN estricto entonces es EEE.

Si no es un EN estricto, para todas las estrategias s' tal que 
ui(s' , s) = ui(s, s) comparamos ui(s, s' ) con ui(s' , s' ).

Si ui(s, s' ) > ui(s' , s' ) entonces (s, s) es EEE. 
Si ui(s, s' ) ≤ ui(s' , s' ), no es EEE
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Si (s,s) es un EN estricto entonces es EEE.
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